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Art. 1º - A Competição de Xadrez será regida pelas regras oficiais da Federação 

Internacional de Xadrez, na modalidade “xadrez rápido” - Apêndice “A” do Código da FIDE, 

salvo o estabelecido neste Regulamento. 

Art. 2º - Categorias de Idade:  

         - Módulo I - Infantil: nascidos em 2000, 2001, 2002 e 2003. 

         - Módulo II - Juvenil: nascidos em 1997, 1998 e 1999. 

Art. 3º – Cada Entidade poderá inscrever 03 (três) alunos por módulo e 01(um) técnico por 

módulo. 

Art. 4º - O sistema de disputa dependerá do número de inscritos. 

Art. 5º – Das partidas: 

& 1º - O tempo de reflexão por aluno atleta será de 20min, Knock-out. 

& 2º - O aluno-atleta que não se apresentar para jogar até 15 (quinze) minutos, contados a 

partir da autorização do árbitro para o início da rodada, será considerado ausente e, 

consequentemente, perdedor da partida. 

& 3º - O aluno-atleta que faltar a duas rodadas, consecutivas ou não, será eliminado da 

competição. 

& 4º - O aluno-atleta que abandonar a competição, deverá solicitar ao árbitro-chefe a retirada 

de seu nome para os demais emparceiramentos e, sobretudo, apresentar justificativa à 

Comissão Organizadora.  



 

 

& 5º - Não será permitido o uso de celular ou quaisquer aparelhos eletrônicos no local da 

competição. Em caso de utilização dos mesmos, o aluno-atleta será considerado perdedor 

da partida.  

Art. 6º - A classificação final por equipes será pelo menor somatório das colocações dos 03 

(três) melhores atletas por categoria. Em caso de empate, será considerada vencedora a 

equipe cujo atleta tenha obtido a melhor colocação, dentre os representantes das equipes 

empatadas. 

Art. 7º - Para o desempate, caso necessário, dos três primeiros colocados em todas as 

categorias serão realizadas partidas relâmpagos com duração de 5 minutos para cada 

jogador. 


